ENSINAR HISTORIA

por Joelza Ester Domingues

JOGO 3 - “FAMILIAS HISTORICAS”

Mecanica e objetivos
O jogo “Familias Histdricas” consiste em reunir cartas que compdem uma mesma “familia histérica”, isto &, dizem

respeito ao mesmo tema ou contexto histérico. O objetivo principal aqui ndo é a cronologia em si mas a
contextualizacdo de fatos, sujeitos, lugares, conceitos, sociedades, artefatos etc.

O jogo permite fazer uma revisdao do conteldo aprendido no semestre ou no ano.

Preparacao do jogo pelo professor

O professor decide os temas histéricos que vao compor o jogo. Cada um deles é uma “familia historica”. Por exemplo,
se a ideia é fazer uma revisdo da matéria do 62 ano, pode pensar as seguintes “familias historicas”: Neolitico, Egito,
Mesopotamia, Grécia Antiga, Roma Antiga etc. Para o 72 ano, as “familias histéricas” podem ser os grandes temas da

Idade Moderna: Expansdo Maritima, Reforma, Renascimento, Absolutismo etc.

O numero de “familias histdricas” sera equivalente ao numero de grupos, pois cada grupo vai trabalhar com uma
“familia histdrica”.

Cada familia é composta por 8 cartas. Elas trazem uma imagem, um mapa histdrico, um texto curto, um nome ou
mesmo uma data ou um século que as identifique.

Insira uma legenda identificadora em cada carta. A legenda ndo informa qual é a “familia histérica” apenas fornece
uma dica. Caberd aos alunos identificarem a que contexto histérico referem-se as cartas.

Atras de cada carta escreva uma pergunta sobre aquela familia histérica. Faga perguntas diretas e objetivas pois a
ideia é que elas sejam corrigidas na mesma aula.

Prepare papéis do sorteio: em cada um, escreve o nome de uma familia histoérica.

12 etapa: formar a familia histdrica (40 pontos)

Divida a turma em grupos. Sorteie as familias histdricas entre os grupos. Peca para os alunos conservarem o
papel do sorteio em local visivel. Ele identifica o grupo.

Embaralhe as cartas e pegue uma delas: leia em voz alta a legenda.

Os grupos tém 4 segundos para levantar a mao e dizer “é nossa”. A rapidez em responder é importante para
a dindmica do jogo. Por isso, marque o tempo contando 1-2-3-4.

O grupo que a identificar corretamente e no prazo, ganha 5 pontos.

O grupo que identificar errado, perde 10 pontos.

Em qualquer outro caso, a carta é deixada de lado e ndo volta mais para o jogo.
Prossegue-se assim até terminar todas as cartas do monte.

Anote a pontuagdo de cada grupo. Pontuagdo maxima dessa etapa: 40 pontos.
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22 etapa: responder as perguntas (80 pontos)
Os grupos terdo 15-20 minutos para responderem as perguntas do verso das cartas. Respostas por escrito.
Decida se os grupos poderdo ou ndo consultar seus cadernos e livros para responder as perguntas.

Passado o tempo, cada grupo entrega a folha de resposta ao professor. O ideal é corrigir as respostas na
propria aula. Para isso as perguntas devem ser objetivas permitindo respostas curtas.

N3do havendo tempo para correcao na aula, o professor recolhe as folhas de respostas e as trara corrigidas na
proxima aula.

Cada resposta correta vale 10 pontos. Pontuagdo maxima dessa etapa: 60 pontos.

32 etapa: apresentacao da “Familia Historica” (120 pontos)

Destine uma aula exclusiva para esta etapa final do jogo.
Cada grupo devera criar uma apresentac¢do de sua familia histérica para o restante da classe.

A forma de apresentacdo é livre: exposicdo oral, digital (Power Point), musical, teatral, jogral, jornal
televisivo etc.

A apresentacdo deve relacionar as informagGes contidas nas cartas da respectiva “familia histérica”. Nao
precisa incluir os conteddos dos 8 cartdes. O grupo pode destacar um ou mais contetdos.

Delimite o tempo de apresentagdo de cada grupo de maneira que todos possam se apresentar na aula.
Avalie a apresentagdo considerando:
- a criatividade da apresentacdo (30 pontos);
- 0 conteldo apresentado, se esta correto e pertinente (30 pontos);
- a interagdo entre os alunos do grupo (30 pontos);
- 0 tempo de apresentagdo conforme o que foi estabelecido (30 pontos).
A apresentacgdo vale 120 pontos.

Ganha 0 jogo o grupo que somar mais pontos nas trés etapas.

Pontuagdo maxima do jogo: 240 pontos.
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engdo do tear e inicio da tecelagem.

Inv

Sugestao de cartdes para o jogo “Familias Histdricas”

O exemplo abaixo mostra 8 cartées de 3 Familias Histéricas (Neolitico, Egito e Grécia).
Para a dindmica do jogo, considere uma familia para cada grupo.

Os escribas eram funciondrios do
governo.

Inicio desse periodo
histérico por volta de
10.000 a.C.

Farad Ramsés.

Domesticagdo e criagdo de animais.

Inveng¢do da agricultura com a descoberta
do cultivo dos cereais.
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DESERTO
Lisio
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As pirdmides Quedps, Quefrém e
Miquerinos.

Apogeu no
século Va.C.

Ostrakon: pedago de cerdmica usado ,
na votag¢do da assembleia. — Hoplitas espartanos.

Cerdmica com cena de
corrida.
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Macédoine Bulgarie

Albanie

Suas cidades-Estado se espalhavand
pelo continente e ilhas.

Sugestao de perguntas

Escreva uma pergunta atrds do cartdo da respectiva familia histérica.

————————————————————— —

Neolitico Neolitico

Cite 4 importantes
mudancas ocorvridas no-
Neolitico-

Qual foi o-principal cereal
cultivado- now América?

Oy agricudtores neoliticos
eroun semindmades.
O que isso-quer diger?

-+ =
Neolitico

Neolitico

Aléem do- awco-e da flechav
cite outroy equipamentos
fabricados no- Neolitico

_____________________ -

Neolitico I Neolitico

O que &pintura rupestre?

Cite w local no-Brasil Dé 3 exemplos de cereais
onde existen vestigios pre-

considerado-pelo-povo?

Comor- oy egipcios puderam
viver emv wmav regiio-

cercada por desertos?

Que tipo-de escritas oy
anligos egipcios usowaum?
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Cite duas cavracteristicas
dav religido-egipciov.

O que erav v polis? Cite wm nome impovtante
da fllosofiov e do-teatvo-
-
Grécia

Caracterige o democracio
ateniense.

Quaiy eroum av formasy de
governos de Atenas e de
Esparta no-séc. V a.C.?

Grécia

Que mawres banhoavoin as

regides gregay representadas | Péyricles tomow e fovor
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